GAMEMASTER

Haboru. Haboru, mely utan a béke var. Talan. De a valaszt oly sokan nem tudjak majd meg.
Sé6t, sokan még azt sem sejtik, s nem is tudjak, hogy egykoron volt egy habort. Egy haboru,
évmillickkal ezel6tt, két nemzet kozott. S hogy kik voltak 6k? Amerika és Oroszorszag. Itt
délt el minden. A mult, a jelen, s a jové.

Ezeket a gondolatokat keltette bennem az Original War fejlesztéinek munkaja, mely
rengeteg igen kellemes percet szerzett (és ki tudja, mennyi kellemetlent), amig a monitor elé
szegezett. Van benne valami, amitdl hangulatossa valik. Valami a térténetben, mely
rakényszerit, hogy gy6zz, és sikerrel jarj. H6s6ket ismersz meg, és veszitesz el. De nem
adod fel. Inkabb életed végéig harcolsz.

Stilusat tekintve real-time stratégia, némi rpg fliszerezéssel. Persze ezt nem kell tul
komolyan gondolni, mindéssze annyirdl van szé, hogy 4 fajta karakter tipussal
talalkozhatunk a jatékban. Az egyik a katona (soldier), 6t kdveti a miiszerész (mechanic), a
mérnok (engineer) és végll a tudds (scientist). Feladatukat tekintve mindannyian
létfontossagu tulajdonsagokkal rendelkeznek. A katonat természetesen a harcokban fogjuk
megfeleld aktivitdssal alkalmazni. A miszerész a jarmivek gyartasanal, illetve azok
javitasanal lesz alkalmazhaté. A tudost fogjuk a legtobb feladatra hasznalni, mivel képes a
gyogyitasra, az allatok megszeliditésére és a kutatasok lebonyolitasara. Végul pedig johet a
mérndk. O altala fogunk épitkezni, és nyersanyagot begyjteni. Csapatunk minden tagja
képes barmelyik tulajdonsagot elsé szamu prioritassal ellatni, ehhez viszont sziikségesek a
megfelelé épuletek. A barracks altal valhatunk katonava, a laboratériumban képezhetiink
tudosokat, a raktarakban mérnokoket, és a gyarakban pedig miiszerészeket. Minden
misszié utan tapasztalati pontokat kapunk, melyekkel névelhetjik valamely
tulajdonsagunkat.

Térjlnk at a jaték latvanyvilagara. A megjelenités 2D-s - mar csak azért is emlitem ezt meg,
mivel irredlisnak tartom a gépigényt a
latvanyhoz képest. Nagyon gyakoriak
voltak az akadasok a jaték végeén,
amikor 5-10 harci jarmu jelent meg
egyszerre a képernydn. Nevetséges.
Véleményem szerint nem artott volna
még egy kicsit dolgozni ezen a
motoron. Beszéljink inkabb a
zenérdl, amely kellemesnek
mondhato, de 4-5 oranyi jaték utan a
sirba tud kergetni. Viszont ami
nagyon tetszett, hogy harc kézben a
zene alkalmazkodik a térténtekhez, ez
igazan pozitiv.

A missziokban végrehajtando
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feladatokat ajanlom mindenki figyelmébe, hisz valtozatos s
nem csak pusztitanunk kell (sét szinte alig...). De nem
akarom lel6ni el6re a jol kidolgozott torténeti szal csattandit.

Kovetkezzék hat a torténet a haborurdl, melynek
kovetkezményeit ép ésszel fel sem foghatjuk.

Mission 1: ,,Surprise Party”
John Macmillan bérében fogjuk atélni eme kalandot. Indulaskor
szerény személylnk, illetve tarsunk (akit egy holgy alakit), a térkép
észak nyugati sarkaban talaljuk magunkat. Feladatunk igen egyszer(.
Keressik meg az EON-t (ez egy id6gép, mellyel 2 millié évet fogunk
visszarepllni az idében). Kiindulasi
pontunktdl keletre talalhaté a
szerkezet, ahol mar egy kisebb csapat
var rank. Némi beszélgetés utan
mindannyian belépiink a gépbe, és
ezzel kezdetét veszi a kaland.

A kovetkezé pillanatban egy idegen
terepen taldljuk magunkat, egyes
egyedil. Ez igen furcsa. Tarsainkat
nem talaljuk sehol. El6sz6r dél-nyugat
iranyaba induljunk, lassan a féldh6z
lapulva. Par méter megtétele utan
talalkozunk az egyik katonammal.
Végre nem kell egyediil felderiteniink
a terepet. Hasonlo testhelyzetben
masszunk vissza abba az iranyba, :
ahonnan jottink. El6ttink egy ut talalhato, melyen orosz tankok jaréréznek. Kihasznalva a
rést rohanjunk at az ut masik oldalara, s folyassuk utunkat észak-keletre. Menet kézben egy
Ujabb sraccal talalkozunk, igy immar harman menekiliink az &rjarat eldl. A kijarat pont
eléttiink van a sarokban, melyet két katona 6riz. Kénnyedén szedjiik le 6ket, s rohanjunk a
menedék iranyaba.

Mission 2: ,,Stealing The Steel”

Rogtén az indulaskor 6 fére gyarapodunk, ez j6 hir, hisz sok tennivalénk lesz. Azonnal
észak felé vegyuk az iranyt, ahol egy tudéssal talalkozunk, aki legnagyobb érémiinkre beall
a csapatunkba — igy segitségével kezelni tudjuk a sebesiilteket. Utunkat dél-keletre
folytatjuk. A foly6 taloldalan talalhaté kis szigeten, a ruszkik épp egy amerikai katonat
késziilnek kivégezni. Szerencsére épp idében érkeztiink, gyorsan intézzik el a merényl6ket,
majd a tudds segitségével gyogyitsuk meg az Ujonnan szerzett sebesiilt tarsunkat.
Feladataink kozott szerepel az orosz bazisok elfoglalasa. Elsésorban a keleti oldalon
elhelyezked6 kisebb bazist vegyiik célpontba, az itt allomasozé katonakat gyorsan
likvidaljuk. Sebességiink gyimolcse két tank, melyek segitségével maris kdnnyebb lesz
lerohanni az északon talalhaté orosz allomast. Katonaink keletrdl, tankjaink pedig délrél
tamadnak. Gyors gy6zelmet arattunk, most mar csak az utasitast kell megvarnunk.
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Mission 3: ,,Breaking Through”

Andy-vel val6 beszélgetésuink utan ki kellett valasztanom 6t olyan embert,
akiket alkalmasnak taldltam a misszi6 végrehajtasara. Feladatunk nem
mas, mint attdérni az északon talalhaté orosz védelmi vonalon. A jelet
Andy fogja megadni. A valogatas utan nyugati iranyba induljunk, ahol egy '
bazist kell megtaldlnunk. Menet kdzben egy tankkal és két jarérrel futunk
Ossze, de szerencsére tulerében vagyunk, igy gyorsan tuljutunk az
altaluk okozott probléman. Néhany méterrel arrébb megtalaljuk a bazist,
ahol még néhanyan csatlakoznak is hozzank. Gyujtsik 6ssze a kdrnyéken
talalhaté nyersanyagot, épitessiink egy laboratériumot és egy gyarat, s
fejlesszik ki a napelemes autét. Ezek utan mar nem kell az
Uzemanyag-hiany
miatt gyalogszerrel begydijtenliink az
épitkezéshez sziikséges anyagot!
Menet kdzben aztan megkapjuk a
jelet Andy-tél, irany észak! Néhany
jarérrel talalkozunk, gyorsan intézzik
el 6ket, s ahogy elértiik az északi
hatarvonalat, maris nyert tigyliink van!
Egy lépéssel kdzelebb jutottunk a
végs6 célhoz.

Mission 4: ,,Baptism by Fire”
Kezdetben az északi bazison
ténykedunk, viszont révid idén belll
ellenséges tamadasokkal kell
szembenézniink - védelmiink
kiépitése utan kdnnyedén
védekezhetlink ezek ellen. A dél-nyugati sarokba megérkeznek a csapattarsaink,
kimentésiik egyelére lehetetlen. Ugy dontottem, hogy egy ideig hagyom &ket ott, ahol
vannak, viszont arra utasitsuk 6ket, hogy fekidjenek a foldre, igy nehezebben veszik 6ket
észre a jar6rozd katonak. Mindenképpen tamadnunk kell, ehhez viszont sziikséges néhany
felfegyverzett jarma. Ezek elkészitése utan (machine gun), megkezdédott a roham. Elsé
szamu célpontunk a nyugati oldalon helyezkedik el, s igen erés a védelme. A dél-nyugati
csapatunknak adjunk lehet6séget a kibontakozasra, 6k a tamadas kdzben hatulrél vegyék
célba az ellenséges er6ditményt! Rengeteg ember veszett oda, és némileg attdl tartottam,
hogy mar nem fog sikerilni a déli bazis megsemmisitése. Csak egy dolgot tehetlink:
keriiljuk meg északon a megmaradt emberekkel, és keletrdl vegyiik célba a bazist. Nem
szabad kapkodnunk, folyamatos tamadasokat intézziink a I6vegtorony ellen, de igy is igen
gyakran kell visszavonulnunk, hogy meggyogyitsuk sériilt embereinket. Kitartasunknak meg
lesz a gyimolcse, betdrhetlink a bazis szivébe. Itt semmisitsiik meg az energiaért felelés
éplleteket, igy az oroszok védelmének annyi. Innentdél kezdve kénny( a dolgunk,
pusztitsunk el mindent, ami csak a szemink elé kertil.

Mission 5: ,,Soul Of The Apeman”
Végre egy kis pihenés. Semmi kulénlegeset nem kell tenniink, mindéssze meg kell
szeliditenink néhany majmot. Persze ez sem megy olyan kdnnyen. Fel kell épitenlink egy
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bazist, majd egy laboratériumot. Ki kell fejleszteniink azt a technoldgiat, mellyel képesek
vagyunk kommunikalni a majmokkal. Ha ezzel megvolnank, akkor induljunk el felkutatni
leendd tarsainkat, lehetéleg ne egyedil, mert néha tamaddan Iépnek fel elleniink. Viszont
ha tébben iranyitjuk rajuk djonnan megszerzett képességlinket, akkor tobb esélyiink lehet
arra, hogy megbaratkozzanak vellink. Szedjliink 6ssze 5 majmot, majd vigyuk 6ket a
laborba. Itt lehetéségiink nyilik ra, hogy mérnokot képezziink belélik. Amire azért oda kell
majd figyelnlink, hogy 6k csak segiteni tudnak az épitkezéseken, onalléan nem képesek
belekezdeni egy folyamatba. Ha ezzel megvolnank, akkor mar csak két dolgunk van:
kifejleszteni a radart, és épiteni egy olyan jarmdvet, mely egy radarral van felszerelve. Ha
kész vagyunk, maris vagtathatunk tovabb a kdvetkezé helyszin felé.

Mission 6: ,,From The Future With Love”

A feladat tul kénnylinek latszott, és id6vel be is igazolddott, hogy ez csak a latszat! Gyorsan
épitsuk fel a bazist, és fejlessziink ki minden lehetséges tudomanyt. Folyamatosan a
védelemre koncentraljunk, ne foglalkozunk a délen portyazé orosz haderével. Nyugaton,
illetve keleten kézi Iovegtornyokat helyezziink el. Mindemellett folyamatosan gy(jtsiik a
nyersanyagot, hiszen a mission objective-et figyelembe véve 350 egységnyit kell bel6le
0sszegydijteni. Ez nem tdl nehéz, de mégis neheziti az allandé orosz roham. Szerencsére
erre a feladatra van 50 perciink. Mikozben a kiildetés céljara figyeltem, egy légids kerult
bazisunk kdzelébe. A neve Kurt Scmidt. Rovid parbeszéd utan tavozik, de egy furcsa
megérzés azt sugja a flilembe, még talalkozunk ezzel az emberrel. Amint letelt az 50 perc,
maris véget ért eme kildetés is, persze csak abban az esetben, ha 6sszeszedtiik a kért
mennyiségl nyersanyagot.

Mission 7: ,Payback Time”

Ismételten ki kell valasztanunk szam szerint 9 f6t a kdvetkezd
kiildetéshez. 3 miiszerészt kotelezd volt bevennem a csapatba, majd a
misszié utan kiderul, miért is volt ra sziikség. Tovabba 1 tudoést, és 5
katonat valasszunk. Célpont: az ellenség raktarépilete. Viszont
akad egy kisebb probléma, mivel igen erés védelemmel kell
szembenézniink. A kiindulasi pontunktdl délre egy kisebb bazis
talalhatd, amit konny(szerrel megsemmisithetiink. Utunkat
folytatva, a térkép nyugati oldalan talalhato kis erdét vegyik
célpontul. Itt 6sszefutunk egy katonaval, aki
megmutatja nekiink, hogy hol
helyezkednek el a védelmi
tornyok. Ezen informaciok
birtokaban keriil sor arra a
dontésre, hogy visszatérink
északra, majd innen keleti
iranyba haladva, toriink be a
bazisra. Nem keriliink
szembe tul nagy
ellenallassal. Most mar
egyértelm(i, miért is volt
szikség muszerészekre.
A jarmUveket
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folyamatosan javitani kell, ezért koteleznek benniinket arra, hogy vigylink magunkkal
néhanyat. Miutan a keleti oldal szélét elérjiik, maris délnek haladjunk tovabb. Nem sokkal
kés6bb egy elagazashoz ériink. Szalljunk ki a jarm(iveinkbdl, és gyalogosan hatoljunk egyre
beljebb. Els6ként az energia blokkokat 16jiik szét, ezzel megbénitjuk a védelmet, és
konnyedén megtamadhatjuk a raktart. Feladatunk teljesitése utan hagyjuk el a bazist, és az
északi kijarat felé menekuljink.

Mission 8: ,Natural Born Heroes”

Mar a misszi6 cime is sejtet valamit. A helyszin teljes mértékben megegyezik a 4.
misszidéval. A ruszkik visszatértek, igy hat sziikséges némi tisztogatas. Kezdetben a
védelemmel foglalkoztam és probaltam elegendd nyersanyagot 6sszeszedni ahhoz, hogy
Utéképes hadsereget kovacsoljak magamnak. Az id6 igencsak siirget. Az oroszok gyakori
tamadasokkal hivjak fel magukra a figyelmet. En viszont még nem késziiltem fel a
tamadasra. Eszakrdl segitségiink érkezik, ambar 6k még inkabb siirgetnek benniinket. 5
percet kérek még t6lik, amit meg is adnak. Viszont ha nem tamadunk a kért idén belil,
maris elveszik t6link a parancsnoksagot. Kénytelenek vagyunk tdmadni. Nyugati iranybdl
hajtsuk végre a tdmadast, lassan de biztosan haladjunk elére. Amint attorjik a védelmi
vonalaikat, azonnal vessiik be magunkat a bazis kbzpontjaba. A legfontosabb feladatot
mindenképpen el kell végezniink: senki nem juthat ki élve a bazisrol! Ha ez megtorténne,
azonnal elveszitenénk a kiildetést.

Mission 9: ,,Siberite”

A kiildetésiinket a térkép északi oldalan kezdjiik. Jelen pillanatban a legfontosabb a bazis

felkutatasa lesz, ami nem tul nehéz feladat. Déli iranyba kezdjik a keresést, és szerencsére

hamar ra is talalunk a fentebb emlitett tamaszpontra. Itt még néhanyan csatlakoznak

hozzank, és ez altal maris Utéképes hadsereggel rendelkeziink. Fel kell késziilni az

esetleges tdmadasokra, amelyek igen hamar be is kdvetkeznek. A tudésunk altal azonnal
megtalaljuk a bazis kézéppontjaban, a

Siberite lel6helyet.

Kezdjik meg a forras

kiaknazasat,

el6észor 60
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n egységnyire volt szilkség. Amint ezzel végziink, szallitsuk el az
északi kiindulasi pontra, majd folytassuk a banyaszatot. Most
mar 150 egységnyire van szilkség. A munka gyorsan folyik,
egyetlen feladatunk van mar csak: megvédeni a bazist, amig el nem
érjuk a kért mennyiséget.

== Mission 10: ,,Genie In A Bottle”
¥ Keleti iranyba haladunk, mikor a tavolbdl meglathatjuk egy idegen bazis
korvonalait. Szerencsére baratok voltak. Gyorsan épitsik fel a
bazist, és .
igen nagy
figyelmet szanjunk a védelemre, hisz
egy informacié szerint arabok
I6fralnak a kdrnyéken, s nem igazan
tudjuk, milyen szandékaik is vannak.
Viszont a megérzésem igen rosszat
sejtet. Feladatunk nem tal nehéz.
Epitsiik fel a laboratériumot, majd
teljes er6bedobassal a fejlesztésekre
koncentraljunk. Ezek kozll is a
Siberite fejlesztései élvezhettek
elsébbséget. Eppen hogy csak
belekezdtiink a kutatasokba, maris
egy tamadas ért benniinket keletrdl,
majd észak-nyugatrél. Nem tul erés,
hisz a gépagyuk kénnyedén megsemmisitik az ellent, a probléma csak az, hogy igen
varatlanul kovetkezik be a csapas, melynek kdvetkeztében néhany éplletiinknek bucsut
inthetlink. A veszteségeket potolva befejezhetjiik a kutatasokat, és ezzel teljesitjik a rank
bizott feladatot.

Mission 11: ,,Arabian Question”

Dél-nyugati iranybdl érkeziink eme teriiletre, ahol egy arab kérdést kell megoldani. Az el6z6
kiildetésben tett agressziojuk miatt megtorlasra kell szamitaniuk. Habar ezt valészin(ileg 6k
teliességgel lehetetlennek tartjak. Az elsé célpont a kdzelben taldlhaté bazis, melyet nem
megsemmisiteni kell, hanem elfoglalni. Ez nem lesz tdl nehéz. Minden katonankkal
egyszerre rontsunk be, ez a tamadas igen varatlanul éri az itt allomasozé katonakat, és mire
elérnék a 16 tornyokat, mar halottak is. Pechlinkre egy mégis bejutott a toronyba és 16ni
kezdett, mindannyian vegyuk célba, és néhany sorozattal kivonhatjuk a forgalombdl - igy
mar elfoglalhatjuk a bazist. A kdvetkezd célpont az észak-nyugati sarokban helyezkedik el,
ehhez viszont jarmivekre van sziikségiink. Gyorsan gyartsuk le 6ket, és induljunk a nyugati
oldalon talalhaté feljaré iranyaba. Innen északi iranyba forduljunk, és igen jol lathatjuk a
bazist védo lovegtornyokat. Nincs mas valasztasunk, torjink be a tdmaszpont szivébe. Sok
emberlnk veszett oda, de megérte. Az energia blokkokkal kezdjiik, ezzel megbénitjuk a
védelmi vonalaikat. Pusztitsuk el a bazis minden épliletét, és a benne megbujé katonakat is.
A légiosok menet kdzben egy kéréssel fordulnak hozzank. Egy jarmdre lett volna
szikséguk, melynek energia forrasat a Siberite képezte volna. Miutan elkészitettiik, az
altaluk kijelolt helyre szallitsuk. Cserébe 6k megmutatjak az észak-keleti bazis védelmét.
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Innentél kezdve konnyi dolgunk van. Elséként a kilsé
teruleteken elhelyezked6 jarmiiveket és tornyokat
semmisitsiik meg. Ezek utan kdvetkezik a tobbi épllet
likvidalasa. Az utolsé épitmény felrobbantasaval teljeslt
a kért parancs, mely alapjan teljes megsemmisitést
koveteltek télink.

Mission 12: ,,Fox Hounting”

A most kdvetkezd palya igencsak dsszetett. Bazisunk
elkészitése utan néhany tankkal elindulunk nyugatra.
Innen egy kis 6svény vezet észak felé, melyet orosz
tankok védelmeznek. Likvidalasuk utan
gyalogsagunkkal kdzelitsiik meg az elfoglalt dsvényt.
Innen két iranyba indulhatunk, északra és keletre.
Vaélasztasunk essen a keleti 6svényre. Lassan el6re
haladva meglathatjuk az 6svény végén elhelyezked6
orosz katonakat, akik miatt nem lehet atkelni a gazlon. ] %

Gyorsan és hatarozottan banjunk el veliik, igy most mar L -
betérhetlink az észak-nyugati bazisra. Els6ként a I6vegtornyokat

vegylk célba a sniperekkel. Lassan megy, de kellé tavolsagbdl elvégezhetjiik a feladatot.
Most mar kovetkezhetnek a tankok. A folddel tettiik egyenlévé az éplleteiket. Kovetkezhet a
keleti oldal. Készitsiink tt6képes hadsereget. Mindenképpen jarmiveket kell alkalmaznunk,
a leghatasosabb a rakétavetdvel felszerelt tank. A folyd mentén haladjunk keletre. Az itt
talalhaté oroszokkal sejthetitek, mit kell csinalni. Az ut végén forduljunk északra, és vegyik
célba a Iovegtornyokat. A védelem nélkil maradt épiletek kdnnyi prédava valtak. A
feladatot ismét sikeresen
teljesithetjuk.

Mission 13: ,,Original Cold War”
Bazisunkat a dél-nyugati sarokban
épitsuk fel. A legfontosabb a védelem
kiépitése, hisz az oroszok az itt
talalhato uton haladtak késébbi uti
céljuk felé. Viszont amint
megpillantanak minket, azonnal rank
tdmadnak. Katonainkkal és
tankjainkkal attorhetetlen védelmet
alkossunk. A problémat leginkabb a
nyersanyaghiany okozza. lgen sokat
kell keresgélniink, mire megfelel
mennyiségl anyagot 6ssze tudtunk
gy(ijteni. Persze amint kifejlesztjik a
radar rendszert, maris lathatjuk hol talalhatéak. Azért is jottiink erre a kihalt tertletre, mivel
egy bombat kell kifejleszteniink, melynek a pusztité ereje nagyobb, mint amit ép ésszel
felfoghatnank. A robbanas kévetkeztében sugarzas alakul ki a detonacio teriiletén, és
minden élélény elpusztul, amely erre a teriiletre tévedne. A fejlesztések igen lassan
haladnak, és leginkabb a tirelmlnket emészti fel a kiildetés. A rakéta elkészitése utan egy
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kijelolt teruletre kell mennunk, ahol felépitiink egy raktart, és egy gyarat. A robbanas
kovetkeztében minden elpusztul. Mar csak le kell ellenérizni az eredményt. Egy tudost
kildjink ki a terlletre, aki mintat hoz, és azt a laboratériumban kivizsgalja. Feletteseink igen
elégedettek az eredménnyel. Remélem elleniink nem fognak hasonlé6t bevetni, mert nagyon
borzaszto.....

Mission 14: ,,One on One”

Furcsan kénnyl misszidval lesz dolgunk, s mar ebbdl is érezhetd, hogy a végkifejlet elérése
nem lesz egyszer( munka. Jarganyunkkal nyugatrdl keletre menjink. Feladatunk nem mas,
mint eljutni az észak-keleti sarokba. Menet kézben kapunk egy radiodhivast, de nem
foglalkozunk vele. Nem tehetjik. Viszont mielétt elérjik a célunk, a déli teriileten koril
nézunk. Egy holggyel talalkozunk, de nem tudunk neki segiteni, megvédeni a bazist, mert
szigoran koévetnlnk kell az utasitast. Az ut el6szor délnek, majd északnak fordul, s par
méter mulva elérjik a kijaratot.

Mission 15: ,,Final Countdown”

Ez a harc lesz a végsoé - de ezt gondolom, mar kideritettétek a cimbdl. Feladatunk
kezdetben igen egyszer(, védelmezniink kell az északi tabort. Epitsiink egy raktart, majd
készitslink erés védelmet. A tudds és a mérnék megfeleld segitséget nyujt, az esetleges
javitasok és gyogyitasok esetére. Szabad perceinkben épitslink egy kisebb bazist. Védelmi
feladatainkat csak addig kell ellatnunk, amig meg nem hal Powell. Az 6 halala altal, a
csapatban mi valunk vezetdé személyiséggé. Mostantdl 50 perciink van az elsé rakéta
becsapodasaig, melynek célpontja az északi bazis. Ekdzben délen kifejlesztiink mi is egy
rakétat, melynek célpontja az északon elhelyezked6 1égi6 bazisa. Kifejezetten a
laboratériumot tamadjuk. Ha sikerrel jartunk, maris csatlakozik hozzank néhany Iégios,
koztlk egy régi ismerds, kinek neve Kurt Scmidt. Kereken 10 perccel kés6ébb az elsé
csapas utan, az oroszok figyelmeztetnek bennilinket, hogy szamitsunk egy Ujabb tdamadasra.
Keérjink 5 perc haladékot, amib&l harmat meg is kapunk. A becsapddas elétt evakualjuk a
terilletet, a 1égiod volt bazisara. Epitsiik ki a védelmet. Nyersanyaggy(ijtés kdzben egy igen
érdekes jelenségre lettem figyelmes, embereim eltlintek, és a dél-keleti sarokban lévd
bortdn rabjaiva valtak. Maris felmerilt bennem egy kérdés, hogy -

hogyan tamadhatnank meg a ruszkikat, ha el sem jutunk L
hozzajuk, az elébb emlitett jelenség miatt. A valasz igen
egyszer(: gépi iranyitassal vezérelt jarmivekkel! A i
hadsereg eléallitasakor igen sok tamadast kell ‘.
visszaharitanunk, Siberite rakétat nem vethettiink be,
mert annak a kdvetkezménye halalos volt mindenkire,
aki élt és mozgott. Akar az egész bolygéra is
kihatassal lehetett volna, tehat maradt a
turelemjaték. Tobbszori tdmadassal sikertil
attérnink a védelmen, majd
semmisitsiik meg az itt elterilé
bazist. Végre eljott a béke ideje,
mind a multban, a jelenben, s a
jovében.
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